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A Realidade Aumentada de A a Z.
Um glossdrio em portugués que revela

todos os conceitos da AR.

nextreality.com

? NEXTREALITY


https://nextreality.com/pt-pt/
https://nextreality.com/pt-pt/

Neste glossdario em que prometemos descomplicar todos os
conceitos que envolvem a Realidade Aumentada, ndo podemos
deixar de o fazer sem explicar primeiro o

A Realidade Aumentada é uma tecnologia capaz de sobrepor

, através do ecrd de um smartphone,
S tablet ou smartglasses.

Embora sejam confundidas,
, pois enquanto que a primeira
adiciona elementos virtuais ao mundo real, a segunda isola-nos do

mundo & nossa volta para uma experiéncia totalmente digital.

Dada a diversidade de conteido que a AR consegue suportar,
esta tecnologia é a escolha de muitas empresas em diversos

setores para

O potencial da AR é imensurdvel em fung&o da inovagdo e ’
desenvolvimento a que esta tecnologia é, diariamente, sujeita. E,

- por tudo isto devemos, acima de tudo, conhecé-la. *
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EDICAO

PROCESSO DE RELACIONAMENTO ENTRE OS CONTEUDOS B
REAIS E DIGITAIS NA AR. PARA ALEM DE IDENTIFICAR OS
MARCADORES QUE DEFINEM A FORMA COMO OS OBJETOS
VIRTUAIS APARECEM SOBREPOSTOS A REALIDADE FiSICA, A

EDICAO DA EXPERIENCIA DE RA PERMITE VALORIZAR O

CONTEXTO DA EXPERIENCIA, GARANTINDO UMA MELHOR \
TRANSMISSAO DOS PRESSUPOSTOS DA EXPERIENCIA. A

EDICAO PODE INCLUIR MODELAGAO 3D, EDIGAO DE VIDEO,
FORMATAGCAO DE IMAGENS E DEFINIGAO DE ESTILOS - MAS

SEMPRE ASSOCIADA A ONDE, QUANDO E COMO O

UTILIZADOR PODE ACEDER E INTERAGIR COM A EXPERIENCIA.

END POINT ”

CADA DISPOSITIVO DE ACESSO A UMA TECNOLOGIA E UM
ENDPOINT. UM EXEMPLO: E POSSIVEL ACEDER A
EXPERIENCIAS DE REALIDADE AUMENTADA ATRAVES DE
SMARTPHONES, TABLETS E SMARTGLASSES - TRES ENDPOINTS
PARA A MESMA EXPERIENCIA. E SO ESTE CONCEITO.

EXERGAMES

E UM CONCEITO NOVO, PELO QUE JA SURGIRAM IMENSOS
SINONIMOS NO MERCADO: FITNESS GAME,EXER-GAMING,
GAMERCISING, TUDO ISTO CORRESPONDE A JOGOS QUE
IMPLICAM EXERCICIO FISICO. O MOVIMENTO DO CORPO OU
AS REACOES CONTROLAM OS COMANDOS DO JOGO. OU
SEJA, SUBITAMENTE OS VIDEOJOGOS PODEM CONTRIBUIR
PARA UM ESTILO DE VIDA ATIVO E PARA COMBATER O
SEDENTARISMO. OU PELO MENOS, A PARTE DO EXERCICIO
FISICO NESTE.

EXPERIENCIA AUDITIVA (DE AR)

O RESULTADO DE UMA EXPERIENCIA QUE CONSISTE NO
PLAYBACK DE UM OU VARIOS SONS A PARTIR DO
RECONHECIMENTO DE UM MARCADOR (TIT) ESPECIFICO.

EXPERIENCIA DE AR HAPTICA

IMPLICA EXPERIENCIAS QUE UTILIZAM A VIBRAGAO,
TEMPERATURA OU OUTRO TIPO DE ESTIMULOS
IDENTIFICAVEIS PELO SENTIDO DO TACTO - OU SEJA, QUE
NOS PERMITEM SENTIR O TOQUE NOS OBJETOS DIGITAIS.
















VR (REALIDADE VIRTUAL)

UMA EXPERIENCIA EM REALIDADE VIRTUAL TRANSPORTA O
SENTIDO VISUAL E AUDITIVO DE UM UTILIZADOR PARA UMA
OUTRA REALIDADE, SEJA ELE CRIADA EM VIDEO OU 3D,
ONDE ELE PODE VISUALIZAR E INTERAGIR EXCLUSIVAMENTE
COM ELEMENTOS DIGITAIS EM 360°, ATRAVES DE OCULOS
DE REALIDADE VIRTUAL. NESSE SENTIDO, E UMA
EXPERIENCIA IMERSIVA E INTERATIVA. PORQUE ESTA
TOTALMENTE PRIVADO DE VER E OUVIR O REAL, O
UTILIZADOR NAO PODE CAMINHAR OU INTERAGIR
NORMALMENTE COM OUTRAS PESSOAS.

SDK

OU SOFTWARE DEVELOPMENT KIT, E UM CONJUNTO DE
FERRAMENTAS QUE PERMITE ADICIONAR MAIS FACILMENTE
FUNCIONALIDADES AVANGCADAS OU CUSTOMIZADAS A UMA
APLICACAO DE SOFTWARE.

TRANSUMANISMO

MOVIMENTO INTELECTUAL QUE PROMOVE A
TRANSFORMAGAO HUMANA ATRAVES DA APLICAGAO FISICA
DE TECNOLOGIAS AMPLAMENTE DISPONIVEIS, AUMENTANDO
AS CAPACIDADES INTELECTUAIS, FISICAS E PSICOLOGICAS

HUMANAS. PORTANTO, PROMOGAO DE CIBORGUES.

TRY-ON DE CATALOGO DIGITAL

OPORTUNIDADE DE EXPERIMENTAR VIRTUALMENTE UM
PRODUTO, SEM O TER FISICAMENTE CONNOSCO - SAPATOS,
VESTUARIO, ACESSORIOS E TATUAGENS AUMENTADOS.

UX

OU USER EXPERIENCE. TODAS AS EMOCOES E ATITUDES
DUMA PESSOA AO UTILIZAR UM PRODUTO ESPECIFICO.
INCLUI ASPETOS PRATICOS, EXPERIMENTAIS, AFETIVOS, DE
SIGNIFICADO OU VALORATIVOS NA INTERAGAO ENTRE O
HOMEM E O COMPUTADOR.

VELOCIDADE DO PROCESSADOR

VELOCIDADE COM QUE UM DISPOSITIVO PROCESSA A
INFORMACAO, DE FORMA A, POR EXEMPLO, APRESENTA-LA
AO UTILIZADOR.
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As solucdes de Realidade Aumentada estdo hoje disponiveis para
qualquer organizagdo que queira aproveitar o seu potencial para fazer
crescer e otimizar o negdcio, sem que isso implique grandes
investimentos. O
para a
rentabilidade. Ha que marcar pontos pela inovagdo e de acordo com o

comportamento do consumidor atual.

Por tudo isto, a escolha do parceiro certo é o ultimo, mas n&o menos
importante aspeto a sublinhar - é, alids, fundamental fazé-lo.
Tal como a

certo deve recair sobre
alguém que seja capaz de ver o filme do principio ao fim da histéria:
Desde sentir as suas

NEXTREALITY

A NextReality é a empresa do || @7 ITPEOPLE dedicada &

Tem escritdrios em
Portugal e no Peru e projetos em vdrios paises da Europa e América Latina.
Os seus clientes estdo essencialmente nos

Microsoft DX Partner of the Year 2017
Santa Casa Challenge
&0m. DNA Cascais
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