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A Realidade Aumentada de A a Z.
Um glossdrio em portugués que revela

todos os conceitos da AR.
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Neste glossdario em que prometemos descomplicar todos os
conceitos que envolvem a Realidade Aumentada, ndo podemos

deixar de o fazer sem explicar primeiro o

A Realidade Aumentada é uma tecnologia capaz de sobrepor

, através do ecrd de um smartphone,

tablet ou smartglasses.

Embora sejam confundidas,
, pois enquanto que a primeira
adiciona elementos virtuais ao mundo real, a segunda isola-nos do

mundo & nossa volta para uma experiéncia totalmente digital.

Dada a diversidade de conteido que a AR consegue suportar,
esta tecnologia é a escolha de muitas empresas em diversos

setores para

O potencial da AR é imensurdvel em fun¢&o da inovagdo e ’
desenvolvimento a que esta tecnologia é, diariamente, sujeita. E,

- por tudo isto devemos, acima de tudo, conhecé-la. *
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EDICAO

Processo de relacionamento entre os contelddos reais e
digitais na AR. Para além de identificar os marcadores que
definem a forma como os objetos virtuais aparecem
sobrepostos a realidade fisica, a edicdo da experiéncia de
RA permite valorizar o contexto da experiéncia, garantindo
uma melhor transmissdo dos pressupostos da experiéncia. A
edig8o pode incluir modelagé&o 3D, edi¢do de video,
formatag&o de imagens e definicdo de estilos - mas sempre
associada a onde, quando e como o utilizador pode aceder e

inferagir com a experiéncia.

END POINT

Cada dispositivo de acesso a uma tecnologia é um endpoint.
Um exemplo: é possivel aceder a experiéncias de Realidade
Aumentada através de smartphones, tablets e smartglasses -

trés endpoints para a mesma experiéncia. E sé este conceito.

EXERGAMES

E um conceito novo, pelo que j& surgiram imensos sinénimos
no mercado: Fitness game, exer-gaming, gamercising, tudo
isto corresponde a jogos que implicam exercicio fisico. O
movimento do corpo ou as reagdes controlam os comandos
do jogo. Ou seja, subitamente os videojogos podem
contribuir para um estilo de vida ativo e para combater o
sedentarismo. Ou pelo menos, a parte do exercicio fisico

neste.

EXPERIENCIA AUDITIVA (DE AR)

O resultado de uma experiéncia que consiste no playback de
um ou vdarios sons a partir do reconhecimento de um

marcador (TiT) especifico.

EXPERIENCIA DE AR HAPTICA

Implica experiéncias que utilizam a vibrag&o, temperatura ou
outro tipo de estimulos identificdveis pelo sentido do tacto -

ou seja, que nos permitem sentir o toque nos objetos digitais.
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VR (REALIDADE VIRTUAL)

Uma experiéncia em Realidade Virtual transporta o sentido
visual e auditivo de um utilizador para uma outra realidade,
seja ela criada em video ou 3D, onde ele pode visualizar e
interagir exclusivamente com elementos digitais em 360°,
através de 6culos de Realidade Virtual. Nesse sentido, é
uma experiéncia imersiva e interativa. Porque estd
totalmente privado de ver e ouvir o real, o utilizador néo
pode caminhar ou interagir normalmente com outras
pessoas.

SDK

Ou Software Development Kit, € um conjunto de ferramentas
que permite adicionar mais facilmente funcionalidades

avangadas ou customizadas a uma aplicagéo de software.

TRANSUMANISMO

Movimento intelectual que promove a transformacgdo
humana através da aplicagdo fisica de tecnologias
amplamente disponiveis, aumentando as capacidades
intelectuais, fisicas e psicolégicas humanas. Portanto,
promoc¢do de ciborgues.

TRY-ON DE CATALOGO DIGITAL

Oportunidade de experimentar virtualmente um produto,
sem o ter fisicamente connosco - sapatos, vestudrio,
acessdrios e tatuagens aumentados.

UX

Ou user experience. Todas as emog¢des e atitudes duma
pessoa ao utilizar um produto especifico. Inclui aspetos
préticos, experimentais, afetivos, de significado ou
valorativos na interagdo entre o homem e o computador.

VELOCIDADE DO PROCESSADOR

Velocidade com que um dispositivo processa a informag¢do,

de forma a, por exemplo, apresentéd-la ao utilizador.
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As solucdes de Realidade Aumentada estdo hoje disponiveis para
qualquer organizagdo que queira aproveitar o seu potencial para fazer
crescer e otimizar o negdcio, sem que isso implique grandes
investimentos. O

para a
rentabilidade. Ha que marcar pontos pela inovagdo e de acordo com o
comportamento do consumidor atual.

Por tudo isto, a escolha do parceiro certo é o ultimo, mas n&o menos
importante aspeto a sublinhar - é, alids, fundamental fazé-lo.
Tal como a

certo deve recair sobre
alguém que seja capaz de ver o filme do principio ao fim da histéria:
Desde sentir as suas
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